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Créez la médaille
Le CIO offre une nouvelle fois aux esprits créatifs et aux passionnés des Jeux Olympiques du monde entier la possibilité de faire partie de l'histoire olympique en les invitant à soumettre leurs proposition 
pour la création des médailles des Jeux Olympiques de la Jeunesse (JOJ). Le motif retenu sera coulé en or, en argent et en bronze et sera remis aux jeunes athlètes qui monteront sur le podium lors de la 
quatrième édition des JOJ d'été, laquelle se tiendra à Dakar, au Sénégal, du 31 octobre au 13 novembre 2026.

Les esprits créatifs des quatre coins du monde, quel que soit leur niveau d'expérience en matière de conception, sont invités à soumettre leurs œuvres avant le 7 octobre 2025 (23:59 GMT+1) via la page 
web consacrée à l'initiative de création des médailles sur le site Olympics.com. Le motif retenu sera annoncé ultérieurement en 2025.

Un jury évaluera les meilleurs motifs et les résultats finaux seront déterminés sur la base de ce classement. L’initiative porte spécifiquement sur la création de l’avers (côté face) des médailles, tandis que le 
revers (côté pile) sera dessiné par le comité d'organisation des JOJ de Dakar 2026 et reflétera des éléments de la culture sénégalaise ainsi que l'emblème des JOJ.

L’appel à propositions de motifs pour la création des médailles des Jeux Olympiques de la Jeunesse a été lancé pour la première fois en amont des Jeux de Singapour 2010, afin d'aller à la rencontre de 
nouveaux publics au-delà de la communauté des athlètes et de faire appel à la créativité et à l'imagination des jeunes du monde entier.

https://www.olympics.com/cio/news/le-cio-lance-un-concours-pour-la-creation-de-la-medaille-des-joj
https://www.olympics.com/cio/news/le-cio-lance-un-concours-pour-la-creation-de-la-medaille-des-joj
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Motifs des médailles des précédentes éditions 
des JOJInspirez-vous du travail réalisé par les précédents lauréats du Concours de création des médailles des Jeux Olympiques de la Jeunesse. Pour voir la collection 
complète des médailles des précédentes éditions des JOJ d’été et d’hiver, de Singapour 2010 à Gangwon 2024, avec des photos, des descriptions des motifs 
et des détails plus techniques : consultez les archives qui leur sont consacrées ici

Lausanne 2020
Beauty in Diversity
Par Zakea Page, 
20 ans, Nouvelle-Zélande

Buenos Aires 2018
Fireworks of Victory
Par Muhamad Farid Husen, 
19 ans, Indonésie

Lillehammer 2016
To the TOP
Par Burzo Ciprian, 
24, Roumanie

Gangwon 2024
A Sparkling Future
Par Dante Akira Uwai, 
27 ans, Brésil

La création est une interprétation 
géométrique du slogan de « Grandir 
ensemble, briller pour toujours ». Les lignes 
verticales illustrent le concept de croissance, 
tandis que les découpes et des changements 
de texture représentent la diversité des 
participants aux Jeux Olympiques. Tout en 
soulignant cette idée de diversité, la variété 
des formes évoque aussi la contribution à la 
paix et à la coexistence de différentes 
manières auxquelles chacun peut contribuer. 
L’aspect poli des finitions crée de petits éclats 
de lumière dynamiques, symbolisant notre 
désir de nous dépasser et d'apporter des 
changements positifs dans le monde.

https://library.olympics.com/Default/doc/SYRACUSE/161901/youth-olympic-games-medals-from-singapore-2010-to-lausanne-2020-the-olympic-studies-centre?_lg=en-GB
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Comment participer ?
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Comment participer ?
1 Téléchargez les documents 
Téléchargez le fichier ZIP contenant le modèle dans les formats suivants : JPG, PDF, EPS et TIFF. Choisissez le format que vous préférez.

2 Créez votre médaille
Lors de la création de la médaille, veuillez tenir compte des consignes suivantes :
• L’initiative consiste à créer uniquement l’avers (côté face) de la médaille. Le revers (côté pile) sera créé par le comité d'organisation des JOJ de Dakar 2026.
• Votre création doit refléter l’esprit de la 4e édition des Jeux Olympiques de la Jeunesse d’été. Le revers sera conçu par Dakar 2026 et comprendra des éléments de la culture 

sénégalaise ainsi que l'emblème des JOJ. Votre création doit être de forme circulaire et aucun élément ne doit être coupé.
• Votre création doit mesurer 80 mm de diamètre. 
• Les anneaux olympiques doivent apparaître quelque part dans votre création. Les anneaux olympiques doivent toujours être reproduits dans leur forme originale. Ils ne doivent être ni 

modifiés ni composés d’autres éléments ni coupés.
• Les mentions suivantes doivent figurer sur votre création : « Dakar 2026 » et « Youth Olympic Games ». N’ajoutez aucun autre texte. Plus d'informations sur les anneaux olympiques 

sont disponibles ici.
• Votre motif doit respecter le règlement du concours de création des médailles des Jeux Olympiques de la Jeunesse, et plus particulièrement son article 6.2. Pour de plus amples 

informations et pour vous aider dans votre création, veuillez lire le Règlement du concours de création des médailles des Jeux Olympiques de la Jeunesse.

3 Soumettez votre création
Importez votre création dans le modèle, entre le 2 septembre et le 7 octobre 2025 (23:59 GMT+1), en respectant les contraintes suivantes :
• Taille : 600x600 pixels minimum et 1000x1000 pixels maximum.
• Résolution maximale de 300 ppp.
• Format du fichier : JPG ou PNG.
• Donnez un nom à votre création et ajoutez une description (en anglais).
• Complétez vos informations personnelles (nom et prénom, adresse e-mail, date de naissance, e-mail, adresse postale et numéro de téléphone).
• Cliquez sur Envoyer.

Après avoir importé votre création, un message apparaîtra sur votre écran pour vous informer que le Comité International Olympique (CIO) a bien reçu votre candidature.
Votre candidature sera ensuite examinée pour s’assurer qu’elle est conforme au Règlement. Dès qu’elle aura été examinée, vous recevrez un e-mail pour confirmer que votre création a 
été approuvée.
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https://www.olympics.com/cio/anneaux-olympiques
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Critères de jugement et processus 
d’évaluationToutes les candidatures éligibles au concours de création des médailles de Dakar 2026 seront soumises à un processus d’évaluation en trois phases :

Phase 1 : Pré-sélection
Après avoir passé un premier contrôle d’éligibilité (consistant notamment à s’assurer que le bon format est utilisé, que le modèle officiel est utilisé et que le règlement est respecté), 
toutes les candidatures valides seront examinées par un groupe formé par le CIO. Chaque création sera évaluée sur la base des cinq critères suivants, revêtant tous la même 
importance pour la note :
• Créativité (20 %) 
• Originalité (20 %) 
• Pertinence avec la ligne éditoriale des JOJ (20 %) 
• Faisabilité (20 %) 
• Description (20 %) 
•

Le CIO se basera sur ces critères pour présélectionner au moins 30 créations qui seront soumises au jury pour évaluation finale.

Phase 2: Évaluation du jury 
Les créations pré-sélectionnées seront présentées à un jury composé de représentants du Mouvement olympique, et de la communauté des créateurs.

Le jury examinera les créations pré-sélectionnées et les évaluera sur la base des cinq mêmes critères appliqués en Phase 1, revêtant tous la même valeur de 20 % dans la note finale. 
Les notes seront ensuite additionnées pour établir un classement. En cas d'égalité, le jury devra se réunir pour débattre et réaliser un vote supplémentaire qui permettra de 
départager les créations et de déterminer le classement final par consensus.

Phase 3: Procédure faisant suite à la sélection
Les cinq meilleures créations sélectionnées par le jury seront soumises à un contrôle de propriété intellectuelle. Ensuite, la société de production fournira des commentaires
techniques sur le motif retenu, qui sera modifié et adapté en version 3D pour la fabrication des médailles. Les éléments caractéristiques de la marque olympique pourront être
ajustés durant ce processus. Le/la candidat(e) retenu(e) sera consulté(e) et participera à toutes les adaptations nécessaires de sa création.
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À propos des Jeux Olympiques de la 
Jeunesse
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Jeux Olympiques de la Jeunesse

Les Jeux Olympiques de la Jeunesse (JOJ) sont une manifestation sportive de haut niveau ouverte aux jeunes athlètes talentueux du monde entier âgés de 17 ans au maximum.

Le programme des sports s'appuie principalement sur celui des Jeux Olympiques. Il comprend en outre de nouveaux sports, disciplines et formats passionnants tels
que le breaking, l'escalade, le basketball 3 contre 3, et des épreuves mixtes.

En dehors de l'aire de compétition, le programme éducatif utilise une variété d'activités divertissantes et interactives, d'ateliers et d'exercices pour renforcer l'esprit

d'équipe afin donner aux athlètes participants l'occasion d'en apprendre davantage sur les valeurs olympiques, de découvrir d'autres cultures, de développer les 

compétences nécessaires pour devenir de véritables ambassadeurs de leur sport et d'améliorer leurs méthodes d'entraînement et partant, leurs performances. Les 

participants qui ne sont pas des athlètes, à savoir les jeunes reporters, les ambassadeurs des JOJ et les athlètes modèles, font également partie intégrante de 
l'expérience des JOJ.

Les 1ers Jeux Olympiques de la Jeunesse d'été ont eu lieu à Singapour, du 14 au 26 août 2010 et la première édition d'hiver s'est tenue à Innsbruck, Autriche, du 13 

au 22 janvier 2012.

Les éditions suivantes se sont déroulées à Nanjing, Chine (en 2014), Lillehammer, Norvège (en 2016), Buenos Aires, Argentine (en 2018), Lausanne, Suisse (en
2020) et à Gangwon, République de Corée (en 2024). En 2026, les JOJ se tiendront à Dakar, Sénégal.
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Dakar 2026

Les Jeux Olympiques de la Jeunesse (JOJ) de Dakar 2026, lesquels se tiendront du 31 octobre au 13 novembre 2026, seront le premier événement sportif olympique à se dérouler sur 
le sol africain.

S'appuyant sur cette importance historique, les 4es Jeux Olympiques de la Jeunesse d'été réuniront la jeunesse et le sport dans une compétition pacifique et favoriseront la 
transformation du Sénégal, pays hôte, tout en étant une source d'inspiration pour l'ensemble de l'Afrique.

Devise
La devise des JOJ de Dakar 2026, "L'Afrique accueille, Dakar célèbre" en français et Afrig Dalal, Ndakaaru Jëmël en wolof, souligne le caractère unique des premiers JOJ d'été
organisés sur le continent. Cette devise entend incarner l'essence même de l'hospitalité africaine et l'esprit festif de la ville hôte, tout en invitant le reste du monde à vivre 
l'événement et à se rassembler. Expression de la volonté des jeunes Africains d'accueillir leurs pairs venus des quatre coins du monde, il s'agit d'une invitation à façonner un avenir 
commun pendant les Jeux.

Les JOJ de Dakar 2026 seront le premier événement sportif olympique organisé en Afrique, ce qui constitue une étape importante pour le continent. Plus qu'une simple compétition
sportive, ce sera l'occasion de mettre en valeur la richesse culturelle du Sénégal et le rôle croissant de l'Afrique dans le Mouvement olympique. En célébrant la diversité et le 
potentiel du continent, les Jeux ont pour ambition d'inspirer et de servir de référence aux futurs hôtes des Jeux Olympiques de la Jeunesse.

Les 4es JOJ d'été seront également une tribune favorisant les échanges. Ils permettront aux meilleurs jeunes athlètes du monde de découvrir la teranga, le mot wolof qui incarne
l'esprit unique d'accueil chaleureux, de respect et d'hospitalité du pays, tout en assurant la promotion des valeurs olympiques auprès des jeunes du Sénégal et de tout le continent 
africain. La teranga est profondément ancrée dans la vie quotidienne des Sénégalais ; elle reflète leur culture de générosité et d'ouverture aux autres.

Plus qu'un simple événement sportif, Dakar 2026 sera une plateforme pour les échanges culturels et la promotion des cultures africaines et autres partout dans le monde. Agissant
comme un catalyseur pour mobiliser les jeunes Sénégalaises et Sénégalais à travers le développement de politiques nationales consacrées au sport et à la jeunesse et l'esprit du 
volontariat, la manifestation a pour objectif de transformer leur vie et d'apporter des avantages durables sur les plans économique, social et environnemental.

Ce sera également la première édition des Jeux Olympiques de la Jeunesse à présenter une équipe olympique de réfugiés, composée d'athlètes basés en Afrique. Cette démarche 
témoigne de l'engagement indéfectible du Comité International Olympique (CIO) à soutenir, par le biais du sport et à tous les niveaux, les réfugiés et les personnes déplacées.
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Dakar 2026

Des sports au programme aux sites, en passant par les célébrations et les initiatives en faveur de l'héritage des jeunes, découvrez ce qui fait de Dakar 2026 des Jeux 

Olympiques de la Jeunesse véritablement uniques – et les premiers jamais organisés sur le sol africain. En cliquant sur chaque section, vous verrez comment le sport, 

la culture et les opportunités se conjuguent pour ouvrir un nouveau chapitre pour le Sénégal et le continent africain.

Sports
Les JOJ de Dakar 2026 seront la première édition des Jeux Olympiques de la Jeunesse à bénéficier de la nouvelle approche du CIO concernant le programme des sports de cet
événement. Cette approche entend ainsi permettre au programme de mieux s'intégrer dans le contexte local. Le programme des Jeux Olympiques de la Jeunesse de Dakar 2026 
comprend 25 sports de compétition et dix sports d'engagement.

Les 25 sports de compétition sont les suivants : athlétisme, aviron (aviron de mer), badminton, baseball (baseball5), basketball (3x3), boxe, breaking, cyclisme

(cyclisme sur route), escrime, football (futsal), gymnastique (artistique), handball (beach handball), judo, lutte (lutte de plage), rugby (rugby à sept), skateboard (street), 

sports aquatiques (natation), sports équestres (saut d'obstacles), taekwondo, tennis de table, tir à l'arc, triathlon, voile, volleyball (volleyball de plage) et wushu.

En outre, Dakar 2026 proposera un programme de mobilisation qui mettra en avant dix sports : canoë-kayak, escalade, golf, haltérophilie, hockey, karaté, pentathlon 

moderne, surf, tennis et tir.

Culture
Afin de renforcer l'association du sport et de la culture jusqu'à l'ouverture des JOJ de Dakar 2026, le comité d'organisation a lancé Dakar en Jeux, un festival culturel et sportif annuel
qui existe depuis 2022 et qui se tiendra pour la quatrième et dernière fois en novembre 2025.

Conjuguant la musique, l'art, le sport et la culture locale, il est devenu un élément central de la préparation du premier événement sportif olympique en Afrique.

Reflétant l'esprit et les valeurs des Jeux Olympiques de la Jeunesse et célébrant la culture sénégalaise, le sport et la jeunesse africaine, le festival a pour ambition de rassembler les 
communautés et de susciter leur intérêt et leur enthousiasme pour les JOJ de Dakar 2026. Encourageant également l'engagement des jeunes et l'éducation des athlètes, l'initiative a 
renforcé la dimension culturelle des Jeux en mettant en valeur le caractère dynamique du Sénégal et l'hospitalité chaleureuse que le pays offre aux visiteurs locaux et étrangers.
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Dakar 2026

Venues
Les JOJ de Dakar 2026 se dérouleront dans trois zones hôtes (Dakar, Diamniadio et Saly) comprenant huit sites au total.

La capitale du Sénégal, Dakar, accueillera trois sites de compétition : le Tour de Œuf, où se dérouleront les épreuves de basketball 3x3, de baseball5, de breaking, de natation et de 
skateboard, le stade Iba Mar Diop (athlétisme, boxe, futsal, rugby à sept), et la Corniche Ouest, où se dérouleront les dix sports d'engagement ainsi que le départ et l'arrivée des 
épreuves de cyclisme sur route.

La ville de Diamniadio, située à une trentaine de kilomètres à l'est de Dakar, comptera quatre sites : le centre des sports équestres (saut d'obstacles), la Dakar Arena (badminton et 
futsal), le stade Abdoulaye Wade (tir à l'arc) et le centre des expositions de Dakar (escrime, gymnastique artistique, judo, taekwondo, tennis de table et wushu). Diamniadio
accueillera également le village olympique de la jeunesse.

Saly, à environ 80 kilomètres au sud de la capitale sénégalaise, accueillera les épreuves sur un seul site : la plage de Saly Ouest, où se dérouleront les épreuves d’aviron de mer, de 
beach handball, de lutte de plage, de triathlon, de voile et de volleyball de plage.
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Frequently asked questions
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FAQs

En quoi consiste l’initiative de création des médailles des Jeux Olympiques de la Jeunesse et qui s’occupe de son organisation ?
Il s’agit d’un appel ouvert portant sur la création de l’avers (côté face) de la médaille officielle qui sera remise aux athlètes montant sur le podium des Jeux Olympiques de la Jeunesse de Dakar 
2026. L’initiative est organisée par le Comité International Olympique (CIO).

Qui peut participer ? 
Le concours est ouvert à toute personne dotée d'une adresse e-mail valide et ayant atteint la majorité au regard des lois dans son pays de résidence. Le concours est interdit aux mineurs. 

Quel âge dois-je avoir pour participer ?
Pour pouvoir participer au concours, les participant(e)s doivent avoir atteint la majorité (c.-à-d. ne pas être mineur(e)s) au regard des lois dans leur pays de résidence.

Dois-je suivre des directives ou des thèmes spécifiques pour la création des motifs ?
Oui. Les créations doivent être à l'image des valeurs olympiques et se conformer aux prescriptions techniques ainsi qu’aux exigences en termes de contenu énoncées dans le Règlement. Une 
page consacrée contient tout le nécessaire, notamment le modèle officiel, le manuel de création et le règlement. 

Quelles doivent être les dimensions de mon motif de médaille pour pouvoir le charger via le formulaire d’inscription en ligne ?
Votre création doit être insérée dans le modèle officiel et enregistrée dans un fichier au format JPEG ou PNG.
Elle doit respecter les spécifications suivantes :
• Taille minimum : 600 x 600 pixels
• Taille maximum : 1000 x 1000 pixels
• Résolution maximale : 300 ppp
• Format : JPEG ou PNG

Puis-je m’aider de l’IA pour réaliser ma création ?
Non, il est INTERDIT d'utiliser l’intelligence artificielle (IA) pour créer tout ou partie de votre motif. Votre création doit être une œuvre originale et ne contenir aucun élément de tiers, tel qu’un
contenu issu d'un outil d’IA. Les créations pourront être soumises à des contrôles pour vérifier qu’elles ont été réalisées sans recourir à l’IA. Toute création réalisée ou améliorée à l’aide de l’IA
sera disqualifiée d’office.

Puis-je soumettre plusieurs motifs ?
Non. Chaque candidat(e) ne peut soumettre qu’une seule création valide.

Que se passe-t-il après la soumission de ma création ?
Un message apparaîtra sur votre écran pour confirmer la réception de votre création. Ensuite, votre création sera examinée et vous recevrez un e-mail vous informant de son approbation ou
non.
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FAQs

Ma création sera-t-elle publiée dans la galerie en ligne ?
Oui. Dès lors que les créations sont approuvées, elles sont publiées dans la galerie pour que tout le monde puisse les admirer et les partager. 

Puis-je corriger et soumettre à nouveau ma création ?
Les candidat(e)s ne peuvent soumettre qu’une seule création valide. Une fois qu’une création est approuvée, elle ne peut être ni corrigée ni remplacée. Si votre création n’est pas approuvée, 
vous recevrez un e-mail pour vous en informer. Vous pourrez alors corriger et soumettre à nouveau votre création, tant que vous respectez la date butoir du 7 octobre 2025 (23.59 GMT+1).

Qui sélectionne le motif et selon quels critères ?
Le CIO constituera un jury qui aura pour mission de passer en revue les motifs pour en retenir un. Les médailles seront notées sur la base de cinq critères à coefficients égaux : la créativité, 
l’originalité, la pertinence par rapport aux Jeux Olympiques de la Jeunesse, la faisabilité et la description. Le classement final sera déterminé par le jury, qui tranchera en cas d’égalité. 

Comment sera célébré le/le candidat(e) retenu(e) ?
Le motif retenu apparaîtra sur l’avers des médailles décernées aux athlètes dans le cadre des Jeux Olympiques de la Jeunesse de Dakar 2026. Le/la candidat(e) retenu(e) rejoindra la liste des 
créateurs dont les motifs ont orné les médailles des JOJ depuis Singapour 2010.

Quand le/la candidat(e) retenu(e) sera-t-il/elle annoncé(e) et comment en serais-je informé(e) ?
Le/la candidat(e) retenu(e) sera annoncé(e) ultérieurement en 2025 et sera averti(e) directement par un e-mail du CIO. Le résultat sera également publié sur Olympics.com et communiqué sur 
les comptes officiels des Jeux Olympiques dans les médias sociaux.

Qu’advient-il des droits relatifs à ma création après sa soumission ?
En participant, vous acceptez de céder au CIO tous les droits relatifs à la création que vous soumettez, y compris tous les droits de propriété intellectuelle et droits moraux y afférents dans la 
mesure autorisée par les lois en vigueur.

Qui puis-je contacter si j’ai d’autres questions ?
Les réponses à la plupart des questions sont fournies dans la présente FAQ, dans le Règlement ou dans le manuel. Commencez par consulter ces ressources pour voir si vous y trouvez les 
informations que vous rechercher. Si vous ne trouvez pas de réponses à vos questions, vous pouvez nous contacter à l’adresse suivante : yog-medal-competition@olympic.org. Veuillez noter 
que le temps de réponse pourra être plus ou moins long en fonction du nombre de questions à traiter.
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